- et redskab for bern og voksne
Af Sadelin Elmazov Jepsen og Ulrik Knudsen

Denne bog handler ikke om computerspil men er en argumenta-
tion for nedvendighed af, at institutioner/skoler patager sig den
opgave at indfare bern i IT som et kreativt redskab.

Forfatterne vurderer, hvad det betyder for barnene, hvis de
ikke far mulighed for at stifte bekendtskab med IT allerede i
daginstitutionen.
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Samtidig har de lavet en undersggelse 3ra‘ﬂemnflmauu5t, o
over, hvor mange institutioner der har IT, fMKnudsen ...
og hvordan de bliver brugt. Der er en del =
alarmsignaler, som tyder pa, at institutio-
ner/skoler er pa afveje nar det geelder
brugen af computeren, eller mangel pa
samme. Desuden er man gaet i dybden
med, hvordan bern bruger IT, hvilket
har betydning for den paedagogiske til-
gang.

Trin for trin beskrives, hvordan man

som institution/skole eller hjem, kan
indkebe kreative redskaber til at tegne, optage lyd, animere og
meget mere. Samtidig er bogen tilknyttet en hjemmeside, som
ger bogen mere dynamisk og opdateret, her vil forfatterne teste
nyt udstyr og programmer med henblik pa at lette arbejdet for b
padagogen, leereren og foraeldrene. Brugermanualen i bogen
giver anvisninger til hvordan man kommer i gang med brugen
af de kreative programmer.
Forfatterne driver er kreativt computervaerksted i Isbjernen i
Valby, hvor alle institutioner fra Valby kan fa inspiration. Dette i
samarbejde med Lokalcenter Valby.
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